ROBOTICKE BOZKOHRY

Organizator: Gymnazium Josefa Bozka, Cesky Tésin, pFispévkova organizace

Adresa: Frydecka 689/30, 73701 Cesky Té&in

<y 24
N ¢
o
§ N<
= =
O >
Termin: patek 24. 1. 2025, 8-13 h (pfesny harmonogram bude upresnén)
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Kategorie: 1. a 2. stupen ZS SKY T
Discipliny: ROBOSUMO, ROBOSPRINT (pravidla viz niZe)

Obcerstveni: Poradatelem bude zajisténo drobné obcerstveni, véetné pitného rezimu

Rozhod¢i: Vyucujici a studenti Gymnazia Josefa Bozka

PRIHLASKY PODAVEJTE DO 10. 1. 2025

Kontaktni osoba: Mgr. Tomas Zika, 608227117, zika@gmct.cz

Dne 8. 11. 2024, v Ceském Tésiné

Mgr. Tomas Zika



ROBOSPRINT

Kategorie

Soutéz je rozdélena do dvou kategorii (1. a 2. stupen) pro
zaky ZS (615 let).

Ukol

Robot musi co nejrychleji autonomné projet méfeny usek a
zastavit v brzdné zoné. V méfeném useku se nesmi
dotknout mantinelu. V brzdné z6né je dotyk penalizovan.

Robot
Maximalni rozméry robota ve startovaci poloze jsou délka
500 mm, Sifka 300 mm a vySka 300 mm.
Maximalni hmotnost robota je 1200 g.
Robot nesmi béhem soutézni jizdy:
« dotknout se bocnich mantinel a to ani v brzdné
z6né
+ poSkozovat soutézni trat, zanechavat na ni stopy
nebo své soucasti
« komunikovat s externim zafizenim

+ robota se po odstartovani nesmi nikdo dotykat,
pokud to nepovoli &i nenafidi rozhoddi

Hriste
Hristé se nachazi na podlaze. Sitka drahy je 900 mm. Délka
méreného Useku drahy je 10 metr(l, brzdné zény 5 metru.

Na konci brzdné zény je umisténa ochranna bariéra z
mékkého materialu (polstar).

Prabéh soutéze

Soutézici absolvuji technickou kontrolu robota, nékolik
kvalifikacnich jizd a na zakladé nejlepSich dosazenych Casu
bude sestavena finadlova jizda. Vitézem sprintu se stava ten
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Startovni
pozice

tym, jehoZz robot bude v jizdé o zlatou medaili rychlejSi nez roboty soupef.

Technicka kontrola
Pfed prvni soutézni jizdou musi robot prokazat:

« schopnost jizdy bez poSkozovani hfisté a ohrozovani osob

- pruUjezd kontrolni branou
« funk&nost STOP tlacitka

Kk

’

14

v v

M

éreny Use

V pfipadé, Ze dojde béhem soutéZe ke zméné robota, musi opét projit technickou kontrolou.



Predstartovni priprava

SoutéZici pfipravi robota ke startu a umisti jej celého pfed startovni branu. Robot je v tuto chvili
zapnuty a ¢eka na stisk tlacitka pro pohyb.

Start soutézni jizdy

Soutézici na pokyn rozhodC€iho odstartuje robota stiskem tlaCitka. Robot musi byt
naprogramovan tak, ze po stisknuti tlacitka po¢ka 2 sekundy, poté vyrazi na drahu.

Robot, ktery vyrazi dfive, ma faledny start. Jestlize ma robot tfi faleSné starty, je diskvalifikovan.

Méreny usek - V méfeném Useku jede robot co nejrychleji k Ochranna bariéra

cilové brané.
« Pokud robot narazi v méfeném useku do mantinelu, je
jizda neplatna.

Konec soutézni jizdy

« Robot musi sam zastavit a zUstat stat v brzdné zéné
tak, aby nevyijel z brzdné zény. Pokud robot narazi v
brzdné zéné do mantinelu nebo ochranné bariéry
bude penalizovan vynasobenim dosazeného ¢asu
koeficientem 1,3.

- Jizda je neplatna, pokud robot neprojede cilovou
branou celym svym objemem (viz obrazek).

Pokud by doba jizdy pfesahovala 60 sekund, rozhod¢i jizdu [ e -
ukond¢i a jizda bude neplatna.

Kvalifikaéni jizdy
- Jizdy probihaji ve dvou kolech (pokud pofadatel neur¢i jinak)

+ V kazdém kole ma robot pravo na jeden start
« Pocita se nejlepsi dosazeny Cas

Play-off

« NejlepSich 8 soutézZicich postupuje do vyfazovaciho pavouka. V play-off jedou roboti
paralelné proti sobé. Do dalSiho kola postupuje rychlejsi robot. Play-off zapasy se jedou
na jeden vitézny zapas.




Sumo

Kategorie

Soutéz je rozdélena do dvou v&kovych kategorii (1. a 2. stuper) pro zaky ZS (6-15 let).

Ukol

Ukolem robota v soutézi Sumo je vytlagit protivnika z ringu.

Robot

Robot se musi vejit do kvadru o rozméru 200 x 200 mm s neomezenou vysSKkou.

Robot se muze vlastni silou libovolné otacet Ci pfevracet, mize se také rozdélit na nékolik
samostatnych ¢asti.

Robot se mlze skladat z oficialnich dilu jakékoliv robotické stavebnice.

Robot nesmi béhem soutézni jizdy:

obsahovat Zadné prvky, které umysiné poskozuji podvozek soupefe ani hraci pole i
hrace.

pouzivat rusicky (napf. blesk/LED uréené k mateni soupefovych snimacu), vrhat nebo
stfilet Ci pouzivat jakékoliv prostiedky k zamezeni pohybu protivnika

pouZzivat zafizeni na zvySeni pfitlaku (napf. vyvéva ¢i magnet)

pouzivat Sroubky, lepici pasky, dratky, alobal apod. (nejsou to originaini dily robotickych
stavebnic)

pouzivat lepkavé latky na zlepSeni adheze pneumatik (pfi technické prejimce bude
pouzito pravidlo, Ze robot, ktery je v kontaktu s ringem, neni schopen udrzet standardni
list papiru A4 (80 g/m?) na vice nez 2 sekundy)

komunikovat s externim zafizenim

robota se po odstartovani nesmi nikdo dotykat, pokud to nepovoli &i nenafidi rozhodci

V pfipadég, Ze dojde b&éhem soutéze ke zméné robota, musi opét projit technickou kontrolou

Hristé

Hristé je pevny plochy disk o priméru 77 cm. Zakladni povrch ringu je matné Cerny, okraje
jsou leskle bilé o Sifce 2,5 cm. Povrch ringu je jednolity a neobsahuje Zadné predély nebo
vyvySeniny. Startovni ¢ary jsou Cervené o Sifce 1 cm a délce 10 cm a jsou umistény 10 cm od
sebe ve stfedu hfisté.



Prubéh soutéze
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Soutézni zapas

V soutéznim ringu soutézi vzdy dvojice robotu, ktefi se snazi béhem 1 minuty vytlacit jeden
druhého mimo hfisté.

V ringu soutézi dvojice robotu. Na pokyn rozhodciho soutézici aktivuji své roboty stiskem
vnéjsiho tlacitka, souboj zacina 5 s po stisku tla¢itka ze startovni Cary (ve stfedu ringu).
Robot mlze byt na startovni ¢are libovolné natoen, nesmi vSak zasahovat svymi ¢astmi na
soupefovu polovinu ringu. Po startu musi robot vykonat otacku alespor o 90°. Roboti se
snazi jeden druhého vytlacit mimo ring. Pokud se jeden z robotu dotkne jakoukoli svou ¢asti
plochy mimo ring, prohrava. To plati i v pfipadé, kdyZ z robota odpadne jakakoliv jeho &ast a
ta bude nasledné vytlaCena, nebo sama se dotkne plochy mimo ring.

Zapas se sklada ze 3 soubojl. Kazdy souboj trva maximalné 1 minutu.

Predpoklada se realizace zapast kazdy s kazdym. Zapas se sklada ze tfi soubojl. Kazdy
souboj trva 1 minutu. Vitézny robot dostava 2 body, porazeny 0 bodul. V pfipadé, ze zapas
neni v limitu rozhodnut, jedna se o remizu, oba dostavaji 1 bod. Po dohodé soupefl je mozné
zapas ukoncit dfiv. Na zavér se secte pocCet bodl a utvofi se poradi. Pokud maiji néktefi
soutézici stejny pocet bodu, rozhoduji o pofadi mezi nimi vzajemné zapasy. Pokud vzajemné
zapasy skoncily remizou, budou soutézici sdilet poradi. Po téchto zapasech nasleduje pavouk
sestavenych z prvnich 8 tyma, ktery rozhodne o celkovém vitézi. Pavouk je vCetné zapasul o
umisténi.



